Правила игры 1 и 2 туров олимпиады по математике для 5-6 классов.

Игра проходит в виде Брейн-ринга.

Турнир проводится в групповой форме, когда общее количество команд по жребию делятся на группы по 3-4 команды.

Основной принцип игры: побеждает та команда, которая большее число раз, раньше других правильно ответит на заданный вопрос.

Сигналом о готовности команды ответить служит цветовой сигнал, которым управляет капитан или специально определенный им человек.

На каждое задание отводится определенное количество времени.
Действует запрет отвечать до определенного  момента.

Если команда нарушает этот запрет, её ответ не засчитывается, и она лишается права отвечать на этот вопрос.

Отвечающего назначает капитан.

Если первая команда отвечает на вопрос неправильно, остальным командам даётся на ответ оставшееся от указанного лимита время ответа первой команды. (Чем больше команд играют одновременно, тем меньшим должен быть лимит времени, остающийся последующей команде).
Если ни одна из команд не дала правильного ответа на вопрос или было просрочено время, то очки не присваиваются.

Задания направлены на развитие логического мышления.

Задания оцениваются следующим образом: 4 балла – правильное решение с объяснением, 4 балла – другой способ решения, 1балл – быстрота за правильное решение, 1 балл – правильное решение без объяснения, 3балла – правильное решение с объяснением со второй попытки, 0 баллов – неправильное решение.
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